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MOTIVAÇÃO/JUSTIFICATIVA

Segundo [Farrel 2005], os protocolos mais importantes para o transporte de dados na Internet, são
os mais conhecidos e utilizados, TCP (Transmission Control Protocol) [IETF 1981] e UDP (User
Datagram Protocol) [IETF 1980]. Porém, existem outras soluções de protocolos que desempenham
este papel, tal como o protocolo SCTP (Stream Control Transmission Protocol) [IETF 2007], que
propõe ser uma alternativa viável ao TCP e UDP na implementação de sistemas distribuı́dos. O
objetivo deste projeto é analisar e estudar o comportamento do protocolo SCTP em cenários de rede
com restrições de recursos, examinando aspectos de desempenho em relação aos protocolos TCP e
UDP.



OBJETIVO GERAL

Analisar o comportamento e desempenho do protocolo SCTP em cenários de rede com restrições de
recursos, comparando os resultados com TCP e UDP.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Os objetivos especı́ficos são :

• Realizar levantamento bibliográfico sobre os protocolos SCTP, TCP e UDP;

• Estudar e pesquisar o protocolo SCTP;

• Pesquisar ferramentas para os cenários de testes;

• Definir os cenários de testes;

• Analisar o comportamento dos protocolos em cenários sem restrições;

• Criação dos cenários de rede com restrições de largura de banda, atraso e perdas de pacotes;

• Realizar testes em cenários com restrições, utilizando TCP;

• Realizar testes em cenários com restrições, utilizando UDP;

• Realizar testes em cenários com restrições, utilizando SCTP;

• Realizar análise dos resultados obtidos, destacando as descobertas mais importantes;

• Escrever o artigo.

CRONOGRAMA

Atividades MarAbrMaiJunJul
Realizar levantamento bibliográfico sobre os protocolos SCTP, TCP e UDP X X X

Estudar e pesquisar o protocolo SCTP X X X
Pesquisar ferramentas para o cenário de teste X X X

Definir os cenários de teste X X X
Analisar o comportamento dos protocolos em cenários sem restrições X X

Criação dos cenários de rede com restrições de largura de banda, atraso e perdas de pacotes X X
Realizar testes em cenários com restrições, utilizando TCP X X X
Realizar testes em cenários com restrições, utilizando UDP X X X
Realizar testes em cenários com restrições, utilizando SCTP X X X

Realizar análise dos resultados obtidos, destacando as descobertas mais importantes X X X
Escrever o artigo X X X X
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